La Giostra di Simone si correra alle ore 18 deltarienica piu prossima al 5 di Agosto.

Parte Prima

FIACCOLATA

1. Il Venerdi antecedente la Giostra alle ore 21,3quiattro Contrade sfileranno dalle scuole,
in corteo, portandosi nella Piazzetta del Castediple ore 21,50, dove verra effettuata da
parte delllAmministrazione Comunale la consegn&iafe del "Panno” al Comitato della
Giostra.

2. Dopo la consegna, si procedera all’estrazione atelihe di partenza delle Contrade per le
Prove Generali. Il primo estratto partira per goiaftsecondo per terzo, il ter
e il quarto per primo. L'estrazione verra effetaueitamite dei bussolotti dx

contenitore ruotante. | quattro bussolotti dovraessere di uguale forma e pe
ad ognuno una striscia di carta con nome e colelie dontrade. | fi [ dﬁ quattro
Contrade dovranno presentarsi entro le ore 21.858 piazzetta de o't al loro arrivo
dovranno posizionarsi sotto il rispettivo stemmaagto sul me I nti dovranno
tenere un comportamento ordinato e dignitoso dar ' dell’ evento.

Atteggiamenti non consoni alle richieste farannalpee punti

Ifiere, Tamburino, 2

Sbandieratori, Capitano, Dama con 2 Paggi, Prin sa,un Armato semplice e
uno con armatura e un Massaro. L’ordine di sfifz uranti che sfileranno con le
torce accese fino a raggiungere la Madenn pettera I'ordine impartito dal

Comitato. All'arrivo dei figuranti alla Madenfa d@@INeyvi tutti i figuranti in possesso delle
torce dovranno consegnare le medesi inteided comitato e verranno di seguito

effettuati i tradizionali “salti dei fuochi”
izieePdnno e obbligatorio per Alfieri,

apitani. iAe fbenedizione le Contrade si
dine:Bartino, Castello, Piazza, Torre. Durante
vra compaitan modo serio e dignitoso fino a

la sfilata di rientro ogni a
raggiungere la propria sed
4. Laincompleta partecip % ipunti 1° e 2° e@hportera una sanzione di € 50,00.

Panno, Stendardo di Montisi,
riposizioneranno in sfilata nel

5. L'assenza totale dei | da parte della Galgrai punti 1°, 2°, e 3° verra penalizzata
CON una sanzione h

6. Il controllo e I'app delle sanzioni spett&Comitato.

7. 1l Comitato n@miners pposita Giuria che doviadgare le sfilate del venerdi,sabato e

a poterwalutare la Contrada viecpet il miglior Corteo. La Giuria dovra

le eventuali infrazioni e conmanle al Comitato.

VA,

domenica
altresi

Par te Seconda

BENEDIZIONE DEI CAVALLI E CAVALIERI

1. Il Sabato precedente alla Giostra, alle ore 1/@lia Chiesa della Madonna delle Nevi, si
procedera alla benedizione dei cavalli.

2. | nominativi dei cavalli e cavalieri dovranno esseomunicati al Presidente del Comitato
entro e non oltre le ore 11 del venerdi antecedartBostra a mezzo lettera (All/to 1).

3. Tutte le contrade dovranno partecipare alla benmtizcon una rappresentanza di comparse
regolarmente vestite entro le 16.45, composteldaifiere, 1 Tamburino, 2 Sbandieratori,
Capitano, 1 Barbaresco, , cavallo e CavaliereoAd arrivo alla Chiesa le sole comparse si
disporranno sulla strada sottostante, escluso bblo. A fine benedizione le Contrade
dovranno fare il loro ingresso nel campo di garanter@endo l'ordine di estrazione del
venerdi.

4. Alla Contrada che presenziera alla Benedizione amigra incompleta o non regolarmente
vestita verra applicata la sanzione di € 50,00.



5. L'assenza totale dei figuranti di una Contrada avgrenalizzata con una sanzione di €
200,00.
6. Il controllo e I'applicazione delle sanzioni vedirfe prima punto 6.

Parte Terza

PROVE GENERALI

1. E’ obbligatorio da parte di ogni Contrada forniteCamitato, prima dell’inizio delle prove
generali i libretti sanitari dei cavalli, riportamtitte le vaccinazioni di legge; in mancanza di
tale documentazione, la Contrada non potra gareggia

2. Al termine della benedizione dei cavalli, si effieitanno sul campo di gara le prove generali.
3. L'accesso al campo di gara € consentito solamente: &
4, Alle comparse che hanno preso parte alla benedizidme si disporranne,sull apposito
palco;
* Ai Giurati sull'apposito palco (in costume), chevdanno presenta ro @ 5.
* Al Maestro di Campo (in costume);
* Ai soli incaricati del Comitato per i compiti loassegnati;
* Ai Capitani;
5. Ogni cavaliere correra tre carriere.
6. L'ordine di partenza della Giostra sara inverngsdl i ento conseguito nelle

prove generali.
7. | Cavalieri dovranno indossare, durante le pro
8. E’ obbligatorio l'utilizzo di un caschetta
della Contrada e facoltativo l'uso di qua rotezione (da indicare sull'all.to 1), ai
fini della sicurezza del Cavaliere stessg, pt ente mascherati affinché appaiano

redisposto.

9. Le prove si corrono su cavalli munit
Simone post@a 70 m.
10.1l campo sara tracciato con e“che “formerannadaa detta di penalizzazione e che
ch sa a dieametntdalla base del Buratto dalla parte
netri dalla parte stpp® metri dopo il Buratto termina la

della mano destra e a

zona detta di pendlizzé

le atre linee.
11. 1l cavallo che {pere uno o piu ferri durante &ariera, non potra correre la carriera
sostituzione dello stesso. chatrade, in maniera singola o
avvalersi di un manis¢albe dovra essere comunicato tramite
cui un cavallo perda um piu ferri durante la carriera |l
lla contrada potra intervenirdangbstituzione del ferro entro e non oltre
cessiva del Maestro di Campo. S¢eachiamata il cavallo non sara stato
ntrada in oggetto non potra in alowdo correre quella carriera.
io sara attribuito esclusivamente daliaria.

pitani avranno l'obbligo di far eseguire ai gioCavalieri gli ordini impartiti dal
Maestro di Campo, pena I'esclusione dalla carriera.

15.1 Cavalieri dovranno scegliere una lancia in comtraequelle presentate dalla Giuria, se
guest’ accordo non sara possibile, la Giuria pasa#estrazione di una delle presenti.

16.Le lance saranno tenute in consegna presso il pldta Giuria e consegnata al Cavaliere
soltanto all'atto della carriera.

17.11 Cavaliere dovra recarsi alla partenza tenendtaaia in posizione verticale, altrimenti
subira un primo richiamo, dopodiché, tale Contradea penalizzata di 1 punto su quella
carriera dalla Giuria.

18.Durante la carriera il Cavaliere dovra impugnaréalecia tenendo la mano a contatto con
limbottitura della stessa.

19.1l Cavaliere non dovra tentare di manometterenaila pena la squalifica della carriera.

20.11 Cavaliere che a ogni singola carriera non sspngéera prima della partenza al Maestro di
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Campo, sara escluso dalla carriera medesima.
21.La Contrada che non partecipa alla prova generatea penalizzata di 5 punti nella Giostra.
22.Qualora le Contrade non partecipanti siano piundi Kordine di partenza alla Giostra verra

tra queste sorteggiata.
23.Durante le prove generali,0o in qualunque altro muimese si infortuna il cavallo o il

Cavaliere, potra essere sostituito il binomio @eiGiostra o0 anche singolarmente, con il

cavallo ed il Cavaliere di riserva i quali dovrarggsere comunicati al Comitato entro le ore

24,00 del giovedi antecedente la Giostra (All/to 38 si dovesse sostituire un cavallo di

gualsiasi Contrada spettera esclusivamente alinat&r nominato dal Comitato accertarsi

dell’effettivo infortunio o quant’altro alla presea degli altri Capitani che verranno avvertiti
dalla Contrada richiedente pena I'impossibilita cieinbio del cavallo e quindi I'esclusione
dalla gara. Per quanto riguarda il Cavaliere, egetra essere sostituito solo dietro
presentazione al Comitato di regolare referto needic
24.11 Barbaresco dovra accompagnare il Cavaliere ethvallo tenendolo per, riglie alla
bandierina di partenza e comunicare al proprio (@zeal’avvenuto segnale d

Potra, inoltre, segnalare eventuali seri problénarenti il cavallo
di Campo, mediante alzata di mano, interrompendsi da
L’interruzione potra avvenire fino a quando il Maesdi Campo ahbia dato il 3° segnale di
partenza e non piu di una volta. A questo puntdavalie % endere da cavallo e il
Barbaresco prontamente si dovra portare dal Maestga giustificare e illustrare il
motivo dell'interruzione. Se il problema si riferes a a compito del veterinario
nominato dal Comitato o dal Maestro di itéa possibilita o meno di
interrompere la gara per quella Contrad A*In tabeta Gontrada in oggetto restera in gara
con il punteggio ottenuto fino a quel mo :
accorgessero alla partenza che al pr Bocasse uno o piu ferri, dovranno
immediatamente fermare la proced

25.1l Cavaliere con il cavallo d
gara, segnalato dalle bandie di all/to Y)oa oltrepassare per alcun motivo tale

26.L'ordine di partenza

intervallo di 15" I'ufiQ d Ww

27.In caso di sosper endefinitiva delle prove galhesara effettuato un sorteggio di
partenza, dal Pre Segretario, Giuria, pil&senza dei Capitani, in Piazzetta del
Castello alle ore dello stesso giorno. Lilmeddi partenza sara inverso all’ordine di
estrazion i;Campo, a propria disanezj qualora lo ritenga opportuno, puo
sospen 3 mente o definitivamenteole generali.

li se due o piu Contrade saranrgara punti dopo le tre carriere si

spareggio togliendo la campanellainito bersaglio fruibile sara Il

e.
rante lo spareggio la gara verra sospesanggibilita del campo o per inadeguata
a, l'ordine fra queste verra sorteggiaterpe sole contrade che parteciperanno allo
so, alla presenza dei membri di cui al predegamto 27.

Parte Quarta
PROVE LIBERE

1. L’ingresso al campo di gara ai Cavalieri e ai cleatonsentito solo ed esclusivamente nei
seguenti giorni:

* Venerdi antecedente la Giostra dalle ore 8 allel@re dalle ore 17 alle ore 19,30
* Sabato antecedente alla Giostra dalle ore 8 adld»r



* La mattina della Giostra dalle ore 8 alle ore 11.
Chiunque sia sorpreso, dei Cavalieri ufficiali senve con un cavallo all’interno del totale
campo della Giostra (Vedi All/to 3) sara squalifcasia Cavaliere che cavallo per la
Giostra dell’anno in corso.
. | Sig. Capitani potranno richiedere a mezzo leftat&@residente del Comitato (All/to 2) la
partecipazione facoltativa alle prove libere deh®fli, del Sabato e della Domenica da
consegnare entro le ore 24.00 del giovedi.
. Degli incaricati del Comitato saranno a disposieiaei Sigg. Capitani per quanto attiene
al funzionamento del Buratto e dovranno garantimecksso al campo ai soli addetti
comunicati dal Capitano in numero massimo di 6 guegs 2 Cavalieri, 2 Barbareschi,
Capitano ed un contradaiolo.
. Nelle prove libere la pista e a disposizione a@aealieri per Contrada.

. Gli incaricati del Comitato qualora ritengano chanrsussistano margin'% h.sicurezza tali
da garantire il regolare svolgimento delle provseile, potranno interr le in ogni
momento.

ic
Parte Quinta % ¢

CORTEO STORICO
w o la sfilata del Corteo

nza del Comitato, quelle
ndieratori, Capitano, Dama con
0 con armatura e un Massaro.
isgte le Contrade di partire dalle

le 16.45.

filrvasecondo drdine di piazzamento

. Alle ore 17 della Domenica in cui viene corsa la<hi
Storico.

. A tale Corteo prenderanno parte, oltre alle &
delle Contrade al completo: 1 Alfiere, 1 Tam

proprie sedi per recarsi al parcheggio
Le Contrade, per recarsi al Camp
conseguito durante le prove ge
Il Corteo si muovera dal p
Del Castello, via Umberto |
medesima. Trascorsi 10 u

o alla @i, ove fara ingresso all'interno della
orteo uscirdad@rancia con i cavalli e Cavalieri
ettive Contradeppdarsi al Campo di Gara.

r sfilare i figuranterso il Campo di Gara secondo

. Sara compito del G

disposizioni che g no dara alle Contrade.

. Alla Contrada nziera al Corteo in manimampleta o non regolarmente vestita
sara applicata zione di € 50,00.
L'assen figuranti di una Contrada gemaalizzata con una sanzione di €

200,0
Il pre miglior Corteo Storico sara assaignalla Contrada che avra tenuto un
0 to idoneo dal venerdi alla domenica.

Parte Sesta

LA SBANDIERATA

Prima della Giostra sara effettuata la sbandieddda durata massima di 5 min. ogni
singola Contrada, secondo I'ordine della sfilata.

Al termine della stessa seguira la tradizionalatalpropiziatoria.

| quattro Giurati delle Contrade (possibilmente slvandieratori), i cui nomi dovranno
essere resi noti al Comitato, entro le ore 24.0D0 gievedi (All/to 1), insieme al
rappresentante del Comune, dovranno giudicareciesene e proclamare la Contrada
vincente per la miglior sbandierata. La Giuria @oassegnare la vittoria per la miglior
sbandierata valutando la bellezza dell’esecuzieiesno complesso (minor numero di
bandiere cadute, altezza e lunghezza dei lancpddsnuto tra sbandieratori e tamburino,
difficolta dei giochi, costumi).



11.

12.
13.

14.

15.

17.

18.
19.

Parte Settima

LA GIOSTRA

Durante la Giostra non potranno essere cambiathpssun motivo né il Cavallo né il
Cavaliere.

| Cavalieri dovranno indossare, durante la Giostraostume predisposto. La loro
partecipazione alla sfilata insieme ai cavalli éysta dalla Grancia.

E’ obbligatorio I'utilizzo di un caschetto protetii rigorosamentecon i colori della
Contrada e di qualunque altra protezione ai firlladsicurezza del Cavaliere stesso,
purché debitamente mascherati affinché appaiare \adita i soli costumi di cui al
precedente punto 2. (si precisa che al momente getive e della gara il Comitato dovra
essere reso al corrente dell'eventuale adoziotaigirotezioni).

La Giostra si corre su cavalli muniti di sella, @wu tracciato lungo 100°m: largo 5 m.
con Simone posto 20 m.

Il campo sara tracciato con righe che formerannpolaa detta di lizzazi e che
saranno formate da una retta che passa a dieanetntdalla base ttg dalla parte
della mano destra e a cinque metri dalla parte stpp& metri uratto termina la

zona detta di penalizzazione che sara delimitataunk linea acdhy angolo retto che
congiunge le atre linee.

Nel campo sara presente una siepe, posta dalla

partendo dalla base del Buratto, con posizion I
circa (vedi Allfto 3). s

Il cavallo che perdera uno o piu ferri dura on potra correre la carriera
successiva, salvo la sostituzione déllo Stesso. rade, in maniera singola o
congiuntamente, potranno avvalersi '\a cattee dovra essere comunicato

0 destra del Buratto,
lunghezza di ml. 2.00

tramite I' All\to n°1.
Ogni Contrada avra diritto a corre
Il punteggio valido conseguito
il maggior punteggio sara
Il punteggio sara attribuito

. L'ordine di partenza delle ara stabiliéd piazzamento nelle Prove Generali e

sara inverso al piazzame
Il Cavaliere che¥a of

di Campo, sara € %

Maestro. di'f€ampoi*pena I'esclusione dalla carriera.

| Cavali rahnd"scegliere una lancia in comuaeyuelle presentate dalla Giuria, se
non sara possibile, la Giuria pasa#estrazione di una delle presenti.

saranno tenute in consegna presso il palt@ Giuria e consegnata al Cavaliere

II'atto della carriera.

iere dovra recarsi alla partenza tenendariaia in posizione verticale, altrimenti

jra un primo richiamo, dopodiché, tale Contraaia penalizzata di 1 punto su quella

carriera non sepreera prima della partenza al Maestro
a carriera medesima.

Durante la carriera il Cavaliere dovra impugnarkateia tenendo la mano a contatto con
'imbottitura della stessa.

Il Cavaliere non dovra tentare di manometterenait pena la squalifica della carriera.

Il Barbaresco dovra accompagnare il Cavaliere edvhllo tenendolo per le briglie alla
bandierina di partenza e comunicare al proprio @eal’avvenuto segnale di partenza
dato dal Maestro di Campo. Il Barbaresco dovra men@ impassibile nell'area apposita
(vedi all/to 3) finché il suo Cavaliere non avrgserato il Buratto pena la squalifica della
carriera. Potra, inoltre, segnalare eventuali g@iblemi, inerenti il cavallo o il Cavaliere,
al Maestro di Campo, mediante alzata di mano, rotependo cosi la procedura di
partenza. L'interruzione potra avvenire fino a ql@il Maestro di Campo abbia dato il
3° segnale di partenza e non piu di una volta. dstpupunto il Cavaliere dovra scendere
da cavallo e il Barbaresco prontamente si dovrdaapmrdal Maestro di Campo per
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20.

21.

22.

23.

24,

25.

giustificare e illustrare il motivo dell'interruzn@. Se il problema si riferisce al cavallo
sara compito del veterinario nominato dal Comitatdal Maestro di Campo valutare la
possibilita 0 meno di interrompere la gara per lguébntrada. In tal caso, la Contrada in
oggetto restera in gara con il punteggio ottenirto & quel momento. Nel caso in cui il
Cavaliere o il Barbaresco si accorgessero alleepaat che al proprio cavallo mancasse
uno o piu ferri, dovranno immediatamente fermarertecedura di partenza per poter fare
intervenire il maniscalco. Detta operazione dowseee il piu celere possibile.

Il Cavaliere con il cavallo dovranno rimanere ragposita area posta fuori dal tracciato
di gara, segnalato dalle bandierine (vedi all/t@ 3)on oltrepassare per alcun motivo tale
limite, finché il Maestro di Campo non dara il vigna la squalifica della carriera.
L'ordine di partenza sara impartito dal MaestroGéimpo e sara dato per tre volte a
intervallo di 15” I'uno dall’altro.

Se due o piu Contrade avranno il punteggio totgleale, sara corsa una
spareggio con lo stesso ordine di partenza dettgecain cui si é svolta
Se per qualsiasi motivo una Contrada non parteaipaGiostra il numero
verra portato a 5, se le Contrade saranno 2 lati@idsvra essere rinyi

Nel caso in cui il Capitano, il Cavaliere, il Barbaco o le altre com bbandonassero

il campo prima della proclamazione del vincitoee Jontrada lizzata di 5 punti
nella Giostra dell'anno successivo.
n

Nel caso in cui per motivi meteorologici il campbgara 0 elle condizioni di

garantire la sicurezza per cavalli e Cavalierpifio de u% potra essere ritardata
per non piu di 60 minuti. In tal caso potranno reg tate le sbandierate delle
Contrade. Nel caso in cui dopo un’ora il ca requisiti richiesti la corsa
verra rinviata al primo giorno festivo succ aso di sospensione definitiva la
Giostra sara ricorsa il primo giorn Fest 0 | punti ottenuti. In caso di
spareggio, lo stesso sara ricorso il r reesalle ore 18,30 dalle Contrade in
oggetto, ripartendo da punteggio zer

iu carriere di

DI CAMPO

La piu alta autorita,i o e il Maestro di Camgletto dal Comitato, avra i seguenti
; rita e I'agibilita del campo

controllare 1le possibili infrazione in cui inogril Cavaliere e comunicarle alla
Giuria;
) dare il via alla carriera con apposito segnale;
i) confermare che la carriera si sia svolta caaratnte;
j) puod in ogni momento chiedere l'intervento deté&fimario,del Maniscalco,del Pronto
Soccorso o del responsabile del Campo di Gara.



oo

10.

Parte Nona
LA GIURIA

E' composta da quattro Giurati designati dalle €&at# ed un quinto Giurato scelto al di

sopra delle parti dal Consiglio Comunale. Non possfar parte della Giuria né i

Capitani che sono in carica durante I'anno correng i membri del Comitato della

Giostra di Simone.

Il nominativo del Giurato di ogni Contrada e deléatuale sostituto (solo in caso di cui

al punto 7) dovra pervenire al Comitato entro le 24.00 del giovedi di cui al punto 4,

mediante documento apposito (All/to n° 1).

Le Contrade che cambieranno il Capitano durantenta lo dovranno comunicare al

Comitato.

La Contrada che noipresentera al Comitato il proprio Giurato entr 4.00 del

giovedi precedente alla Giostra sara penalizzagosd,00.

Le decisioni della Giuria saranno prese a maggeaan

| compiti della giuria sono: ) 2

a) controllare ed assegnare il punteggio dopo ogniecar

b) applicare le penalizzazioni per le infrazioni algeementotilevate al Cavaliere dal
Maestro di Campo;

c) i bersagli di ogni carriera dovranno essere gel@sd
renderli pubblici e consegnarli in busta cmus i

d) proclamare la Contrada vincente.

e) la Giuria dovra conservare il Panno e 0
proclamazione; A
Cc
a

ti della Giuria e non

La Contrada il cui Giurato abbandong peotgsta sara penalizzata I'anno
successivo di 5 punti, se si allonta pE @gav sostituito. Sara compito del
Capitano sostituirlo celermente comi %

In caso di parita dei Giurati il v
in cui i Giurati siano nume
La Giuria sia alle prove
per ogni carriera firmat
allegati n°4 e 5)

Detti verbali dO\# % onservati su apdastticoli, a cura del Comitato.
Controllare chesnessuno.Si avvicini al Cavalierpadda carriera fin che non si sara

presentato al | % Campo, pena la squaligtia stessa.

alla Giosttayra redigere un verbale predisposto
iurati pretee dal Maestro di Campo (su appositi

Parte Decima
PUNTEGGI E PENALIZZAZIONI

bersaglio &€ formato da cerchi concentrici comgeie spazi del valore di 2,4,6,8,10 e da
una campanella di diametro di cm 5,5 del valorgdpunti.
Nel caso che sia colpito con la lancia la riga diisibne dei punti del bersaglio, o
soltanto sfiorata, sara assegnata la media dei gaipiti.
Nel caso in cui il bersaglio presenti uno o pitpgal punteggio valido € quello minore.
Il Cavaliere che infilera con la lancia la campémelovra presentarla alla Giuria senza
farla cadere, pena la nullita del punteggio.
Il Cavaliere che spezzera la lancia urtando il &glis e consegnera alla Giuria lo
spezzone rimastogli in mano, raddoppiera il punteggto in quella carriera.
Il Cavaliere che abbattera Simone con la lancia eeshdera inservibile per la carriera
successiva avra vinto la Giostra.
Il Cavaliere che per tre volte consecutive rifiatéa partenza si vedra annullata la carriera
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dal Maestro di Campo.

8. Al Cavaliere che non compira la carriera al piemdogpo e rallentera in prossimita di
Simone, sara annullato il punteggio della carrsessa.

9. Al Cavaliere che cade da cavallo al termine dedlaiera, prima di aver consegnato la
lancia alla Giuria, verra annullato il punteggimseguito.

10.1I Cavaliere che sara colpito dal flagello vedraatato il punteggio conseguito nella
carriera stessa.

11.Al Cavaliere che scende da cavallo al termine dedlaiera senza essersi presentato al
Maestro di Campo, sara annullato il punteggio chguella carriera ha conseguito.

12.1I Cavaliere che non impugnera la lancia con la oné@stra, a contatto con I'imbottitura,
sara penalizzato di 3 punti.

13.1I Cavaliere che durante la carriera portera ilatl@vfuori delle linee di delimitazione
“spolverando” o oltrepassando la linea si vedraulata la carriera.

14.1I Cavaliere che fara cadere la lancia in qualunaenento durante Ia? perdera il
punteggio conseguito. a\

i pr

15.Le Contrade che non rispetteranno le decisioni epdmalizz iste dal
regolamento saranno punite sul punteggio nella t@iagell'anno sivo, con una
penalizzazione che va da uno a cinque punti, aigjouthsind i omitato con
verbale di Giuria.
ParteUndicasima‘ Q
1. Il campo di gara sara aperto il venerdi e Giostra dal Comitato alle
Contrade garantendo il taglio dell’'erba, kas ella stessa e il livellamento

precedentemente stabiliti dal Co oia falsare il vero e naturale campo di
gara.

naturale del terreno, privandolo di buche pietre o altri oggetti voluminosi e

pericolosi lungo il terreno. Non fettuadltri lavori se non quelli

itat

2. Il bersaglio e la campanellassara <® portati, messolti solo da un incaricato del
Comitato che dovra indossare adeguato costume.

3. Ai Capitani, ogni qualv, C il proprio Céieae, € consentito controllare la
sistemazione del be i la campanella eunarare eventuali dubbi solo al
Maestro di Camipo.

4. Le contrade verse
per eventuali i i

ogni tipo di

00,00 di caparra al @bonithe ne rilascera regolare ricevuta,
ro le ore 11 del Vehatella Fiaccolata, pena I'esclusione da
azione nonché dalla Giostra lf@nno in corso. L'importo sara

ontrade qualora non sific@sse nessuna infrazione entro il 1

odifiche e osservazioni al presermteuchento dovranno essere discusse
e dal Comitato e approvate con la noaggza dei voti dal Comitato.
inserite nel Regolamento della GiostraS@none tutte quelle modifiche
ate all’'unanimita dalle Contrade entro ilA®ile di ogni anno, purché esse non
neggino in nessun modo la nostra manifestazione.



